	[image: image1.jpg]


AQUAEDUCTUS

	[image: image2.jpg]


ARENA
	ARENA

	ARIES


	BALLISTA


	BALLISTA



	BESTIA

	BESTIA
	CARRUS BOVIS


	CASTRA

	CASTRA

	DECURIO


	DECURIO

	ELEPHANTUS MILITARIS

	ELEPHANTUS MILITARIS



	EQUITATUS


	FONS BACCHI


	FORTUNA



	FORTUNA


	FORUM


	FORUM



	FORUM


	FORUM


	MAECENAS



	
	
	

	MAECENAS


	MAGISTER


	MAGISTER



	MERCENNARIUS


	MERCENNARIUS


	OFFERTORIUM



	OFFERTORIUM


	PHILOSOPHUS


	PHILOSOPHUS



	PICTOR

	PICTOR

	PORTUS


	PORTUS

	PRAEDATOR

	PRAEDATOR


	RESTAURATOR


	SPECULATOR

	SPECULATOR


	STATUA JOVIS


	TABERNA


	TABERNA



	TELONIUM


	TELONIUM


	TEMPLARIUS



	
	
	

	TEMPLARIUS


	TRIREMIS


	TRIREMIS



	TUBA


	VENEFICUS


	VIA CASSIA


	VIA CASSIA

	
	





Retirez de la partie 3 points de victoire de la réserve générale.





L’une après l'autre (de 1 à 6), vous attaquez toutes les cartes personnage de votre adversaire. Dès que l’un d’eux est battu, votre attaque est terminée.





L’une après l'autre (de 1 à 6), vous attaquez toutes les cartes personnage de votre adversaire. Dès que l’un d’eux est battu, votre attaque est terminée.








La carte bâtiment opposée est placée sur la défausse.








Vous attaquez une carte bâtiment opposée directement ou en diagonale. Votre dé de bataille est augmenté de 1.








Vous attaquez une carte bâtiment opposée directement ou en diagonale. Votre dé de bataille est augmenté de 1.





Vous attaquez la carte de votre adversaire avec la plus faible valeur de défense. Si plusieurs cartes son ex-æquo, vous choisissez l’une d’elles.





Vous attaquez la carte de votre adversaire avec la plus faible valeur de défense. Si plusieurs cartes son ex-æquo, vous choisissez l’une d’elles.








Remontez jusqu'à 5 votre réserve personnelle de points de victoire.








Jouez la carte supérieure de la pioche sur une de vos places inoccupées sans payer son coût.








Jouez la carte supérieure de la pioche sur une de vos places inoccupées sans payer son coût.








Vous attaquez une carte personnage opposée directement ou en diagonale. Votre dé de bataille est augmenté de 1.








Vous attaquez une carte personnage opposée directement ou en diagonale. Votre dé de bataille est augmenté de 1.








La carte opposée est détruite si sa valeur de défense est 4 ou moins.








La carte opposée est détruite si sa valeur de défense est 4 ou moins.








Tous les FORUM face visible de votre adversaire sont détruits. Placez les cartes sur la défausse.








Au début de votre tour, vous pouvez relancer, une seule fois, autant de dés d'action que vous voulez.








Placez toutes les cartes de vôtre main sur la défausse. Piochez le même nombre de cartes.








Placez toutes les cartes de vôtre main sur la défausse. Piochez le même nombre de cartes.





Vous gagnez autant de points de victoire de la réserve générale que le résultat d'un de vos dés  d'action inutilisés.





Vous gagnez autant de points de victoire de la réserve générale que le résultat d'un de vos dés  d'action inutilisés.





Vous gagnez autant de points de victoire de la réserve générale que le résultat d'un de vos dés  d'action inutilisés.





Vous gagnez autant de points de victoire de la réserve générale que le résultat d'un de vos dés  d'action inutilisés.








Vous activez une de vos autres cartes face visible en payant ses coûts.








Vous activez une de vos autres cartes face visible en payant ses coûts.








Vous effectuez la même action que la carte opposée.








Vous effectuez la même action que la carte opposée.





Vous attaquez la carte opposée. Pour chaque 3 Sesterces que vous payez vous pouvez augmenter la valeur de votre dé de bataille de 1.





Vous attaquez la carte opposée. Pour chaque 3 Sesterces que vous payez vous pouvez augmenter la valeur de votre dé de bataille de 1.





Placez une de vos cartes personnages face visible sur la défausse. Vous gagnez autant de points de victoire que sa valeur de défense.





Placez une de vos cartes personnages face visible sur la défausse. Vous gagnez autant de points de victoire que sa valeur de défense.








A son prochain tour votre adversaire lance un dé de moins.








A son prochain tour votre adversaire lance un dé de moins.








Chaque joueur gagne 1 point de victoire de la réserve générale pour chacune de ses cartes bâtiment face visible.








Chaque joueur gagne 1 point de victoire de la réserve générale pour chacune de ses cartes bâtiment face visible.








Vous pouvez permuter une de vos cartes face visible avec une des cartes de vôtre main.








Vous pouvez permuter une de vos cartes face visible avec une des cartes de vôtre main.





Placez une de vos cartes bâtiment face visible sur la défausse. Vous gagnez autant de points de victoire que sa valeur de défense.





Placez une de vos cartes bâtiment face visible sur la défausse. Vous gagnez autant de points de victoire que sa valeur de défense.








Vous pouvez rechercher dans la défausse une carte bâtiment de votre choix et la prendre en main.








Vous pouvez regarder la main de votre adversaire et prendre une de ses cartes en main.








Vous pouvez regarder la main de votre adversaire et prendre une de ses cartes en main.








Vous pouvez détruire n'importe quelle carte face visible de votre adversaire si vous payez 10 Sesterces.





Vous gagnez 1 point de victoire de la réserve générale pour chaque carte caractère face visible de votre adversaire.





Vous gagnez 1 point de victoire de la réserve générale pour chaque carte caractère face visible de votre adversaire.








A chaque fois que vous utilisez le jeton "Money (Argent)" ; vous recevez 2 Sesterces de plus.








A chaque fois que vous utilisez le jeton "Money (Argent)" ; vous recevez 2 Sesterces de plus.








Lancez le dé de la bataille. Vous gagnez la moitié de son résultat en points de victoire de la réserve générale.








Lancez le dé de la bataille. Vous gagnez la moitié de son résultat en points de victoire de la réserve générale.





Vous gagnez 3 points de victoire de la réserve générale si vous avez plus de personnages face visible que votre adversaire.





Vous gagnez 3 points de victoire de la réserve générale si vous avez plus de personnages face visible que votre adversaire.








Vous pouvez relancer chacune de vos dés de bataille une fois.








La carte caractère opposée est placée sur la défausse.








Vous pouvez effectuer l'action de votre carte adjacente à droite ou à gauche.








Vous pouvez effectuer l'action de votre carte adjacente à droite ou à gauche.








