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DansTrieste trois joueurs prennent les roles de Voleur,
Marchand et Gardien de la cité. La ville cotiereldeste est

un tourbillon de commerce et d'activite, mais ogid du Int,rodu_c_tlon """"" -

pouvoir, il y a toujours ceux en compétition ponragtraper Repartlltlon des cartes. . . . . 1

autant que possible. Les conflits éclatent daneuies, les ~ Jouerlescarte. . ... ...
Préparation de la partie . . . . 2

magasins et les ruelles. Y :
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Un seul peut réellement gouverner la ville de TieeSera-ce _ :
Séquencedejeu. . . . . ...
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Répartitions des cartes 5 Bhaseler F R 4
3. Phase Paiement . . . . .
Remarque Triesteest un jeu dans lequel les cartes dictent 4. Phase Effet = & " Sus 5
les regles et la fagon de jouer. Si, a tout monerngxte des b-Phase-Fin T ———— 5
cartes est en conflit avec une régle de ce masuekz les
instructions de la carte. Commentgagner. . . . . . ..
Exemple de partie. . . . . . . 7

Le jeu comprend 175 cartes réparties comme suit :

Gardien de la cité : Paquet bleu
33 Cartes
3 Cartes Héros

Marchand : Paquet vert
33 Cartes
3 Cartes Héros

Voleur : Paquet Rouge
33 Cartes
3 Cartes Heéros

56 Cartes Trésor :

1Diamant........... Valeur : 4
T T e Valeur : 3
2 ALgeRt s . . .. ... Valeur : 2
O ... . - - Valeur: 1

11 Cartes Condition de victoire
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Jouer les cartes

Les cartes ne sont jouées que pendant la Phaske Jeu
manche au cours de laquelle une seule carte daifada
chaqgue joueur est jouée face cachée, puis révéléeuas de
la Phase Paiement.

Le codt de la carte est en haut a gauche de lapldps
cartes et les cartes Trésor n'ont aucun co(t poej@iées.
Lorsqu'une carte est révélée pendant la Phase waticetie
doit immédiatement étre payée en défaussant desscar
Trésor de la main du joueur pour un montant tatpEsieur
ou égal au co(t.

L'effet de la carte révélée, comme indiqué damsi$e texte
de la carte, est résolu au cours de la Phase Bifietfois
résolue, la carte révélée est placée dans la di&falesce
joueur.

Chaque voleur révélé qui est capturé est placé ldgrike
capture et aucun de ses effets n'est résolu. Chaayte
Trésor révélée va dans la défausse partagée desrgre

Préparation de la partie

. Les trois paquets des factions sont constitnéskevant
d'abord toutes les cartes Héros (ils sont utiliEéss les
parties avancées) puis en combinant toutes lessautr
cartes d'une faction spécifique (Voleur, Marchaad o
Gardien de la cité) et en mélangeant chaque paquet.
Mettez de coté les cartes Conditions de victoire.

. Mettez de c6té six cartes Trésaivre, puis le paquet
Trésors est constitué en combinant et en mélang@aiets
les autres carteslivre, argent, or etdiamant

. Chaque joueur choisit un des trois paquetsdiagWoleur,
Marchand ou Gardien de la cité) au hasard. Chaque
faction doit étre représentée par un joueur.

. Pour former sa main de départ, chaque jouewhpideux
cartes de son paquet de faction puis ajoute desixattes
Trésorcuivre mises de coté.
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Reégles statiques

Pas de monnaie : A chaque fois qu'un colt doitceteert
par des cartes Trésor en main, aucune monnaiehange
de cartes Trésor n'est possible. Chaque co(t tleia&eint
ou dépasse afin d'étre rempli.

A chaque fois qu'un effet déclenche une recherene dn
paquet, le propriétaire de ce paquet doit batsedetes une
fois la recherche terminée.

Quand le paquet Trésors est épuise, mélangezdasie des
Trésors pour former un nouveau paquet Trésors.

Quand le paquet d’'un joueur est épuisé, ce joueent
plus piocher de cartes de son paquet. Remarqueesjue
cartes personnages de la défausse peuvent toéfpenepris
pendant la Phase Fin.

Quand l'effet d’'une carte personnage Voleur estuésvec
succes (le personnage n'est ni capturé ni contecher
joueur Voleur obtient infamie, représentée par la carte
Condition de victoirdnfamie, égale au niveau de ce
personnage Voleur. Remarquez que ceci ne se proakiit
guand les cartes actions Voleur sont résolues.

Héros :
Préparation avancée

Quand chaque joueur a recu un paquet/faction et anee la
partie ne commence, chaque joueur, en secretfisélee
une des cartes Héros disponibles de sa factiohlétes
choisi est gardé secret des autres joueurs, fateegpour
chaque paquet, jusqu'a ce qu'il soit révélé. Chaoueur
peut révéler sa carte Héros au début de n'impaorkeq
phase avant d’effectuer une action pour cette pmagme si
les autres joueurs ont effectué des actions pdte phase, a
moins que la carte Héros ne précise le contrags.dffets
d’une carte Héros ne se produisent pas si le Héess pas
révélé. Une fois qu’un Héros a été révélé, il restelé sauf
si un effet le remet face cachée. Aucune carte $Hé'est
affectée par toutes les cartes sauf celles quadsa
spécifiquement interagir avec des cartes Héros.
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Séquence de jeu

Une partie se déroule en une série de manchesu€haq
manche comporte cing phases. Une fois que lesptiages
sont terminées, une nouvelle manche commencdgestseint
répétées. Pendant chaque phase, chaque joueduefies
actions appropriées dans l'ordre suivant :

1 : Gardien de la cité, 2 : Marchand, 3 : Voleur

1 : Phase Pioche

Dans l'ordre, chaque joueur pioche 2 cartes. Cagimi2
cartes du paquet Trésors, 2 cartes de son paqiesttae ou
1 carte de chaque paquet. Chaque joueur peut pisahe
premiere carte avant de décider de quel paqueth@ida
seconde.

2 : Phase Jeu

Dans l'ordre, chaque joueur place une carte deagaflace
cachée ou annonce qu'il ne va pas jouer de catee ce
manche-ci. Une carte personnage ou action peufoéite
pour son effet imprimé et une carte Trésor argarduivre
peut étre jouée pour piocher autant de cartes Tréso
supplémentaires que la valeur du Trésor joué. Reunear
gue les Trésors or et diamant ne peuvent pascités jde
cette maniere. Aucune carte jouée n’est résolupijasa
phase d'utilisation des effets. Chaque joueur peytas jouer
de carte et conserver toutes ses cartes en maioudar le
fera généralement quand il ne peut pas se perndetipayer
pour un effet de n'importe quelle carte.
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3 : Phase Paiement

Dans l'ordre, chaque joueur révéle sa carte fatieéeaet
paye immeédiatement pour la carte en défaussardaniss
Trésor dont la valeur est égale ou supérieure audmla
carte. Chaque carte Trésor défaussée est placédadan
défausse partagée des Trésors, pas dans la déflausse
joueur. Si un joueur ne peut pas payer le codpit révéler
sa main et I'effet de la carte révélée est contréca

4 : Phase Effet

Dans l'ordre, chaque joueur résout l'effet de s cavélée
face visible. Apres que la carte révélée a étduéselle est
placée dans la défausse du joueur. Chaque volegiérgui
est capturé est placé dans la pile capture pamidittion de
victoire Loi & Ordre et tous ses effets sont coodreés.
Chaque carte Trésor cuivre et argent révélée va ldan
défausse des Trésors et le joueur pioche autardrtes
Trésor que la valeur du Trésor défaussé. Un cuéxrélé
permet au joueur de piocher une carte depuis legtaq
Trésors, un argent révélé permet au joueur de prasdux
cartes depuis le paquet Trésors.

5 : Phase Fin

Dans l'ordre, chaque joueur évalue s’il réepond@nditions
de victoire de sa faction. Remarquez que si deusycs
satisfont tous les deux a leurs Conditions de wetdans le
méme tour, le joueur qui joue en premier dansréord
(Gardien de la cité, Marchand puis Voleur) estdmgueur.
De plus, chaque joueur peut payer le colt de niitapo
guelles cartepersonnagede niveau 1-3 dans sa défausse
pour les renvoyer dans sa main.

L
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Comment gagner

Chacune des trois factions a une Condition de ivecto
unique. L'évaluation des Conditions de victoirfae
uniquement pendant la Phase Fin de chaque jouetdt glue
terminer la partie immédiatement si une Conditiervittoire
est satisfaite.

Quand un joueur remplit sa Condition de victoiragant sa
- phase Fin, la partie se termine immédiatement giueur
est le vainqueur.
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Le gardien de la cité gagne la partle qguand ilpuré un
 total de 7 voleurs, évaluation effectuée pendaaquﬁfm‘iase

:F" _TE'; © 2013 Matthew Ma m Victory Point Games
N - B | = :
R e T = | TN



THESTE

Exemple de partie

Dans une partie derieste Ginette joue le Gardien de la cité,
Marc joue le Marchand et Victor joue le Voleur. I[$awus
joignons aux trois joueurs a la moitié de la partie

Au début d'une nouvelle manche, Ginette piochatteau
dessus de son paquet Gardien de la cité et déeidmdher
la carte du dessus du paquet Trésors pour sa degxarte.
Confiant dans son objectif, Marc pioche la carteldssus du
paquet Trésors puis une deuxieme. Victor choisfideher
la carte du dessus de son paquet Voleur, examsneps®ns
puis pioche une seconde carte du dessus de soatpaqu
Voleur.

Chacun des 3 joueurs, Ginette, Marc et Victor, shane
carte de sa main respective et la place face cathéa table
devant lui.

Quand elles ont toutes été sélectionnées, Girdrda sa

carte Gardien de la cité jouée -Ratrol Officier

[Patrouilleur]. Espérant que Victor révélera une carte Voleur g .
de niveau 1 ou moins afin qu'il puisse étre capparde

Patrol Officier [Patrouilleur], Ginette paie le colt de 1 pour
sonPatrol Officier [Patrouilleur] en défaussant une carte L
Cuivre de sa main vers la défausse partagée des Trésors a

centre de la table.

Marc révele alors sa carte joudaeisiness as Usual [Comme
d'habitude] La carte de Marc n’a aucun codt associé, il n‘a
donc pas besoin de défausser de carte Trésorrdaisgour
la jouer.
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. Victor révele sa carte en dernier, une carte pesgeStreet
Urchin [Galopin de la rue] La carteStreet Urchin [Galopin
de la rue]n’a également aucun codt et donc aucune carte

Trésor ne doit étre défaussée pour étre jouée.

La CartePatrol Officier [Patrouilleur] de Ginette prend effet

en premier, elle vérifie pour étre slre que lasc@tteet

Urchin [Galopin de la rue]de Victor est de niveau 1 ou

. moins, et comme c'est le cas, Ginette capbareet Urchin

| [Galopin de la rue]de Victor, elle la retire de la table et la
place a c6té de sa carte Condition de victoae & Order

' [Loi & Ordre] ou elle compte dans les 7 personnages Voleurs
capturés dont elle a besoin pour gagner la pariearte

Patrol Officier [Patrouilleur] est ensuite défaussée a cété de
son paquet gardien de la cité.

Marc exécute maintenant l'effet de sa carte a&igsiness

as Usual [Comme d'habitude]l pioche deux cartes Trésors
depuis le paquet Trésors et les regarde sansvéeré ses
adversaires. Des deux, il choisit de garder unie Gagsor

Or et la place dans sa main, il défausse l'autre cart
Trésor, unCuivre, dans la défausse partagée des Trésors

Malheureusement pour Victor, sa casteeet Urchin

[Galopin de la rue]a déja eté capturée parHatrol Officier

. [Patrouilleur] de Ginette. Quand un personnage voleur est
capturé, son effet est contrecarre, ainsi rierergasse
pendant cette étape voleur de la Phase Effet.
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Pendant la Phase Fin, les conditions de victoint &zaluées
pour chaque joueur. Ginette additionne le nombre de
personnages Voleur qu'elle a capturés, y compBéréet
Urchin [Galopin de la rue]qu’elle a capturé plus t6t dans
cette manche. Elle trouve gu'elle a moins que febre
requis de 7.

Marc évalue pour voir s’il remplit la Condition gitoire
Untold Riches [Richesses incalculabled] additionne la
valeur totale de toutes ses cartes Trésors etatercpt'il a 9,
incluant un joli coup de pouce de la carte e Tr&ogu'il a
pioché plus tot pendant cette manche en joBasiness as
Usual [Comme d'habitude]ll n'a pas assez pour gagner
pendant cette manche mais s’est rapproché dettzireic

Dans les manches précédentes, Victor a réussiecslune
certaine quantité idfamie représente par une petite pile de
cartesinfamie devant lui, mais quand s&itreet Urchin
[Galopin de la rue]a été capturé pendant cette manche, il a
été incapable de générer unfamie supplémentaire. Quand
il aura atteint un total de 9 cartedamie, il sera couronné

roi des Voleurs et sera le vainqueur, mais il as gncore
collecté ce total.

Comme personne n'a rempli ses conditions de v&toir
chaque joueur peut racheter n‘importe quelle carte
personnagede niveau un ou plus défaussée pendant cette
manche. Le colt de rachat est égal au colt stacdeéded
carte. La partie continue avec la Phase Piochediaavelle
manche.

Développé par Stephanie Newland 9



Guide de référence rapide

Pendant chaque phase, chaque joueur effectuetiessaappropriées dans l‘orgi'ré‘

S Suivant L -

= Ry .

1: Gardien de la cité, 2.: Marchand, 3:Voleur e
PHASES D UNE MANCHE : et | i

i r [ F el i

Ll Bl ™ s
N Rt ;
G Rk

" Piochez 2 cartes. Chaque carte peut venir soibtte paquet faction soit du paque e

| ool "Tresors
P TSR

{Is _. Z:Phase]eu

| n- i Ch0|S|ssez une carte de votre main et placez-ladachée. Vous pouvez jouer urf .l-
- personnage, une action ou une carte Trésug@ement cuivre ou arget)t F‘
= 1
i

1 : Phase Pioche

‘3 : Phase Paiement : -

~ Défaussez autant de cartes Trésor que le coltrdarpeage ou de l'action Joue Sh

. vous ne pouvez pas payer le colt, révélez votra.mai

*_ir 4 : Phase Effet f :

L

,' Résolvez I'effet de la carte personnage ou actidéfaussez-la. Si, a la place, vo 1.: '
avez joué urCuivre/Argent piochez autant de cartes Trésor que la valela de" it

L carte jouéeCuivre = 1, Argent = 2

2a

25 ":5.: Phase Fin

= : = J - i
~ Vérifiez si vous remplissez votre Condition de wirg. Si ce n'est pas le cas, vou
. pouvez racheter des cartes personnage de niveaards+otre défausse en pay:

~leur codt.
-
[y e
]
= . ._.ill.Fu




