


Bienmeme dans le movwde des evtrepmeners . Dans Elebiro Ianager, chaque jousr posséde ume usine ¢ terte de snzner uras d'argent que possible durme 1 jeu.
Donc, 2 lafin le jousg le phas riche gagne . Poury pavendr, un jousur do it planifer aiteriiv ement, utilicer sficaceament ses travaillems e acquéris les meilleus
machines et robols, el g son usine wec diiciance, Un jouwer doit wiced surve (ler ¢ ondiroze Demert. 1a cons ommation d'avagie de sonusing ot regarder Jes colis
o @vergie perp ste Llemerd. en augmendation, afin que I gecticm d'andrepmice rs < ols pas trop duer

Hb: le jerrue dure que 3 towrs . Apres Ie jonwnar 1s phos riche gagne . Done chagues smeor réechir s dhances don jousur de pooro i remporter Ja partis.

(= Composants )

L'trmrentaire nide 3 amoirme mie sovemle:
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(--',:- Préparstion

Chaque grmde compagnie mtemationale a depute entemps que petite usine.
0 Chagque joueur chois it wrwe couleur et prend les 7 tromailleurs et les 3 marquenrs de cette conlem, mre planche usine ot 18 Elehtro.

ﬂ Chaque jousurprend mm ensemble de tuiles (de n'importe quelle letre AB.CD Ejet place les 3 tuiles stock et les 2 miles mackhme aurles § premiers emplacement
dusol de somusing. Amoins de 5 jousmrs, Tansties les eweambles rectarts dpshbuh.&mjmpkturm o Jes 3 emplacemerds de départ sur sa
planche d'usine: lawalsur de production j est de 2, Ja taille d stock 7o est de 3, et ln coneommation d'énergie de Iusine &mms.mmmm
chiaque puile mackive vécessie 2 ramaillevms f:.{ L chamque jornar place dome 4 de ses mamaillame dans 1a camtive de somusine Tplace les 3 restants hproasmiré
de lusirwe (Jors de la lére partie, dhaque jouenr devrait prendre le tenps de comprendre pourgquoid sor usine 1 ces waleurs de déput enutilicant le suppliment A).

e Places largent resturd ot les marquenrs de fin de tuile mamilien de latable Placesy sgalement les tramailleors saiscrmiers de chague jousor Ts sord enatients
d'Etre recnuates.

thﬂl 1o tailes A rang i jorenr tes (places Les wimmes dme Iabo e, elles ne #de jourms | tailes de depart | paimes tiiles
seroytpas wilictes ), Ivfélangen les vriles de départ et donwez e une & chague jousur de 2 11 1,4,6,8
manisre aleatome. he leges les matres tiles et places-les face caches A prosomits 3 51,8 1,2.3.4,6
1q 7,8,9.10 1.2,3,4,5,6
¥ 89.1011,12 1,2,3.45467

e Thilicex les tailes qui crd v rwombre sur leur dos comespondart manombee de jousars (e prenes les tuiles romstoties 2. 5" ot "5- 5" pourim jend 3)
Amrmges ces tuiles comme déat dars le supplement B. Laj<cez de Pespace mide & cote de laplanche de rngement ponar 1e manche .

ﬁ DMElarzes 1es Gmuiles ¥ ume por chaque Type Jet enlemesen 3 du jeut de murdere aléarnire (places les dme In bodts) Places les 3 mames pailes face wisthle dans
Tazovw damarche,

alﬁh@sh & tuilec pri: de Terergie face cackhie ot retires-en 3 ca jea de maniére aléatoire, places les dare labolte. Places lec § tuiles rectartes enume pils face
cachée Places le marqueu r de prie de Firwrgis o a case | de lapiste du suiri du proe de Pirergie (pric= 1 Elsktro).

Esreptioeuponr la |bre partie: amant de mélanger tontes les tuiles duprne de Tonergie prevezme tuile de waler'0"et places I de coté. MéElmges les T oailes
Testamtes stTetires-en 3 A jeu. Places lnpaile "0 11 sommet des 4 tniles restartes et faites enume pile face cackife Placer le "0™an sommet dovme w52 jorrars um débaz
phus facile pour 1a Live partie, car le prix de 1'inergie ne choaters pas i Jafin da ler tour, Cetterégle pemmet d'éviter les prob limes de napture due évanmus] leader,

Les jonsurs epérmertés utiliseront Ia préparst ion nommale .
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@ Le tour de jE’U Davenir un antrapransur 101.

Le jeu se déroule en 5 tours. Chagque tour est divisé en 3 phases:

Enchérir pour la nauvel ordre das jousurs L'ordre des joueurs lors des differentes phases depenc des
tuiles de rang du joueur, Les joueurs jouent dans f'ordre

Praparar s marchs {on per s tuile de plus fa ) ou en

Acheter et placor les tules d'usine, démaolir les wiles EBNE Inverse (an commengant par | tuile de plus fore valeur).

d'usine, engager des ravaillaurs saizonniers

4 Administration el novveau prix de 'dnergle

Distribust las revanus

(= 1.Enchérir pour le nouvel ordre des joueurs )

Celie phase s& joue en sens Inverse. Le jousur qui possede le uile de plus grande valeur commence.

Tirez une wile de rang de jousur de la pile face cachée pour chague joueur et placez-les face visible sur l'aire de jeu. Les deux Wiles mestantes ne
saront pas utilsess lors de cetle phasa at restant face cachés.

Le jousur qul posséda la luile de plus grande valsur en choisit une nouvelle 8t commence a parier sur cafte lule avec sas ravallsurs disponibles.

@ IMportant: lors du jeu les travalllewrs sont considérés comme disponibles s'ils sont placés 3 cOk de la planche du jousur et non dans s caniine
ou daja utilisés pour una autra enchérs.

L'offre minimum pour & jousur débutant st de O travaillsur, mais il paut proposer

una enchére plus dlevés. Dans le sens des aiguilles d'una mantra, les sutres jousurs
augmentant 'offre ou passent. S5i un jousur passe, il ne pourma plus participer &
l'snchéare. Continuez 'enchéra jusqu'a ca quil ne raste quun jousur. Ce jousur o2,

prend la tulle gu'll vient de gagner, |a place dans son aime de jeu face visible, st -
placa la nombre de travaillaurs qu'il & utilisé pour lanchérs sur la tuile. lis y
e

e

resteront jusqu’a |a fin du tour et ne sonl plus considérés comme disponibles.
Ensuita Il plane son ancianns wie face cachée A obté de la nouvells pour montrer
quil 8 gagne une enchére_

MU oas anchéres sont géndralament couras Comme |85 jaUEUrs non pas baaucoup oa travailaurs disponibles.

) Important: Un Jousst doit toujours avoir un travailiur disponible. L'anchars maximum sera dan foujours équivaianta & un de moins qus Is
nombre totsl de travaillsurs d'un joveur.

Dés qu'un jousur 8 gagné une enchém pour une tulle de rang du jousur, § ne peul plus enchénr pour une sulrs fuile ce lour-a. Si ke jousur débutant
gagne "enchére, le jousur qui posséde la lile de seconde plus forte valeur entame l'enchére suivante. Par contre, si un auire jousur gagne l'enchérs,
c'est toupours e jousur débutant gui choisil |a seconds luis.

Le demier jouaur gagne Ia fude restants pour 0 travaslieur. Il peut, 8% veut, offrir un ou plusieurs fravailleurs disponibles {si par ex. || veul qu'l y ait
moins de wiles ajoutdes au marché cfr 2.}

Dée gue chague joueur possede une nouvelle wile de rang du jousur, mélangez les wiles restantes avec les anciennes tiles et formez une nouvelle
pile. Placez-la & coté de I'air de jeu.

Pour toutes les phases suivanies, lordre des jousurs se base sur ces nouvelles wiles aogquises en phass 1. Le jousur qui posséde la tuils de plus
faible valeur commencs,

(= 2.Préparer le marché )

La mécanisma cantral d'Elaktro managar ast [a sélaction des tuiles d'using pour la marche &1 lachat de oes tuiles pour 'usine. Vous trouvaraz una
description détaillée de ce mécanisme sur le supplément B.

Chague jousur choisil une tulle parmi les @ colonnes pour chacun de ses traveilleurs dispondbles &1 la place sur la zone du marché (il doit choisir |a
mains chér:  d'une colanna). A son our, |a jousur chaisit wutas sas uiles avant gua la jousur suivant nae fassa |5 méme chosa.

Nb. lors du premier tour il y 3 3 tuiles supp/émentaires notées d'un X sur le marché,

Un jousur doit choisir une tuile pour chacun de ses travailleurs disponibles. || ne peut
pas décider de passer ou d'en choisir moins! Les ravailleurs restent disponibies pour
Ia phasa 4. #ds jousurs|  lilss additionnalles

Le demier jousur {calui dont |a tuile de rang du jousur ast de plus granda valeur} ajouls
des tuies au marché (voir tableau).

Cholsir ces wiles n'est pas obligatoire. Le joveur peut délibérément en placer moins ou
pas du tout
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( » 3. Acheter et placer des tuiles, demolir des tuiles, engager des travailleurs saisonniers ) :

Lejouenr aves Lo hnle de rargg d jowen La phas fadble commence.

i o LT

Lejvuen pedtwiliser ces iravaillens Sispodbles poar acheber e tuile wsine da mardié o la place sax soncasine 00 Qenelirune vaile 14 présade das
som usire. Il jowedombes ses actions svand Le tour b jowenr sumvard

Acheter etplace: les tuiles d'usine : wntrawillerr fisperdhlepert achater n iagerte udletrile dumardie
Siunjouem posseleume Les prles Tang b joner monaotees e 4-12 il chiiend ure rebucion s chagpee adhat (eprvalend.
ann chitfre le phas pefiit sur 1a teile derang dnjouam) Le pricondrinmm et togours de 0 Fladre

Lejowen prand la puile (hadsie, payele prix of 1a place dans son usine. Lejouen dodl placer 1 ble sonun espacewide 51
n'y apas d'espaceude il doid A'wboxd derure ume moadune edstarde pour faire dela place

b 0L RS 2 1

Al'Ddedien 1el'wsine le jonen place toules ses madhines d tous ses robeis d erpaces Le siv doage. 11 pedd reurage les
tmiles pour ume mellamevie d'asanble Les deix espaces de cordrcle [§ @ d'optirasadion [Jj] ne perverd are utilises
cpue potr bes tuilles eorrespondarite  Chague jenenr re pent averr qu unenile optirnisafion e umenile de cotarole

U jowen pent stodber ume tuile a cote de som usine pour 1a place Lors 4 dour sugvard Dans ce
s, lejouam poumma 1a placer Lors 4 Sm poredhosim tor 5 11 fispose 47 acede o sans miliser de
trnaillen Yispordble commme labrile a e aopnice eomilisand m ravailleo disp ondble
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Pacerune brile sur les pramders 10 emglacanends enf graovot. Lejonen doit eneite payer 10
Bekdro pour chaom des deax demiers emplacements 1a premere fois qu il place une brile suxc
dhaque. 5 il ranglace La tailepar la roite il e dodt phus paver Les 10 Eldaro

Demolir: alaplaced scheter umebille un jowen ped wiliser un travaillen dispomahle pour
darnotiv ume buile g4 placée T prend saglanad cabbe trile, 1o place 3 oobi de]'usine o place
tengporaranend son travaillemn dessis. & La fin du tour, 1ejowenr placela tule detrumbe dans 1 :
Poite o som travaillerr relevend Sisy oxdble, Un jouer pan Lanehic Goaguetale pladée y-conmngais bes tuiler de corarile o 1 'optinsation,
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Les espades vides pervent alre utilis & tramédiatenerd pour placer ume notrvelle tuile oo o efe achetee & 1'aide 45m srire travaillenr ispordble Lers de ce towr
(ou une trile adhabéeloxs 1 tour pris élend e @i et e ey & oité del usine,

Embaucher un trovaillewr saiso nnier: apres quwn jower it f aif tomes ses woliors 11'side de ses travaillems disponibles, il ped and wache
Fravaillens saisormiers . Chague traovaillem saisomier comte 7 Blddlao faoms une rebucion o depend de la dole derang & jonear). $ium jonem
anploiedga dles ravaillems saisoroies o veriles (onseave pour letour prodhain, il deii paye anouven
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Les travaillenrs s sisormiers sond eqprivalends sy suires iravaillens s penend acoomgplic Les memes ackions - £aire tounmer Les moaddines (rester 1ams 1a candine),
acheter des tuiles derang dujousm par endhere, ... Lejouwen Les gossédepour unbour comglet jusqu’s Ia tin de 1a phase 3 fu tour sovand

Sium jowenr decile dere pas paver pour les cons erver, il doit les replacer dans 1'offre generale pour les wves jonems Siunjowen whilise un oo phisiens de
sus travadllerrs sadsonaders pour endhérr s ume hile deTang du jonerr, 1 dodt quand rnerne les Temehire
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Qruand tous les jouens ont comnplate bem tour, replaces toudes les hoiles usine restandes hmﬂdmn-'lln'-nph:m-uh;l.u}uhwa.
serend amsi Bispondbles pour leprodusmtour Ced ot s s valable p our Les tuiles notés 40m X 5 dllles ne sont pas achobies

C 4. Administration et nouveau prix de 1'énergie )

Loxs de catte phase tous les jouems sjustedlems margiens sur les pistes de suin delem usine & placentlenombre spproprie le travaillems dans la cardine.
Dephis ils ajustendlepris del mergie

1 ALE Les joueurs dorvent structurer lesr usirne derarnere a ce ue mumlmﬂm 1 pest ere un travailleo
- sansorIaer m;mmmmumtmmpw(mmm oy, equmvalandt an nomnbre dernachines
( (&) sealenerd 1 TobotparTaaching).

Ireniarened, dans 1'orlre, chaom jowenr place tous ses travaillens & cite del usine. Apoés chaom verifie les tuiles de sonusine el e 4 jour les 3 echedles
fproducieor, rtodage & comsamanation d'eergie) Frommte, (haom place notfis soaraent de travaillems dans 1a carine gie pour faire fonoiiormer s¢5 Taachines

Cemsommuatior, 1'energie chaqiejouanm aj orte 1ol 165 Temabres blancs & coté b symbele anargie des trles priserdes dans sor usine o soustrait 1es
chiffres foncis . Lavaleor fimale et 1a nanmvedle « consomomadion 4 'ergie el udne Ls valomr sdvinale de consormmmaion ' sergie p our e usine et
tougours de 1.

Frodudion: duaguejowen al bibionmetous be noondoes foues o ite du syanbole producion des duiles pres e Lans sonusine Ly sorone esi1avalemr
Aeprobunien wrbadle 1] usme.

H# Stedage: dhaquejorem adimiorse bows Les oanbre £ onces de ses brles de sio . La seramnergpresende L esp ace de sbo drage de 1usine.

Y Travaillems dars Ia cantine: dhague jouen adtifionme dous les Giffres Blanus a cote du symnbole travalleor des trles preserdes dams sonusme o

I sonstratt les chiftres forne s La valem finale représ ente le nombore de travaillems oo deivent are places dams ba candinie de Susine rdndmom )
Les irwvaillexs restads sord disp ondbles pour letour prodhain o sond places 2 cote del usine.
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Srréter des machines et robots: dms les cas sufrats m joasr doit amiter temporairemend ses machines et Tobiats:

-l jouern'apas asces de traraillaurs dane 1a cartive pour fare forwctiorrer tovtes les machines, il dodt done arréter les machines "sane homme".
-1e jonnenr a corstrodt phis de robots que de mackives . Chaque machine pe part it ilicer quimrobeot. Le jousmr dojt dore arréter les robote posoatilicés

Le jousmr place 1 manquentr amét por idigquaer que certaites tailes sort momerdanémerit améties .

Le jouerr choisit & chaque tour quelles mackite etéo quels robots il arréte. D momert que les Tégles décrites ci-dessus cont respectées, ces machines et robots
perent chamger & chaque tor. Le jouer pet améter des tailes ponr des rmisons tactiques (er, por aroir phis de traraillaurs dispondhles pour le prochain o).
Les robots cumackites arétés he coneommert pas d'érergie . Toutes les walomre des tuiles des machines curohots ametés e comptert pas pour Machialisaticn des
3 échelles, cependarit ces échelles permrert quand méme warier & lahaisse on i labadcse . Le joenr doit muesitojours arodr le rombre de traradllers requis dans
s CiritThe pondr Les machives rectardes .

MNouvean p]."]_'.'{ de llénergie:prmez Tatuaile dupr: de Iéverzie o1 commet de Tapile et ajaster lapiste de aufwi du prsen corwsé quence.
Déplm:ezlemm‘qlw.trd‘lmmmbre de places équiralert a1 rwmbre oo labaile (erdre O ot 2 places ).

' I‘mpurta_‘nt lors dn premier towr de 7otre premiére partie, comme latiile O cera celle tirée, 1o pric 1o Vérersie Teste 3 1. Le priche poumma o sigmerter
que lors du dendéme tour!

( 5. Revenu )

Lors de cetts phace tons los jonsamrs prevawr lar remero de labaruque . Le rewern et basé o les gaine (1e nombre 1o phis bas erdre Inproduction et le stockage )
moines le cout achael de Lénergie.

Les gaits ponrim joueir est 1o xombre 1o phas fadble evdre 'échelle de production et Iéchelle de stockaze . Ponr séauriser ses gaine, 1o jouetr dodt sugmeriter los
deprralam: durt e jen. T jonamr wrec 1 production de 3 et stock de 8 recermim rerarn de senlemert 30 Elebiro (laralar de sa produaction qui est phas
fadhle que som stack ).

Le jousrr détermire les cotits de Iérergie pondr sonusine enmaltipliant Ja cors ommation d'énergie de sorusine par le pric actae] de Pavergie. Lors da jen le poe de
lémergie wa mizmeriter, 1o jouamr derra doe payer de phis enphas!

Le jouaenr scustrait ce coit de ses gaive . Ipread ce remern s Elsbiro date labarqae.

EIEI’[IP].E: a1 débnt dha jer, ime nsine atm gad de 20 Elebtro (bisque le stock waille 44§43, il compte laralar laphis petite de prodaction ).
Lacoreommation d'énergie et de 4 Le procde Méverzie ect senlemert de 1 Elebiro, le jousr recoit mrreweron de 16 Elebtro de la baruqae (gain de 20 — coiits de
lérergie de 4x1).

-~ Dmportant: lus b dngriéne e demier tour, Lereven detous les jouems est doklé!
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Aprés le ciruquidme tour e jouer qui posséde 1o phas d'arzent liquide gagne lapartie. B cas d'égalité, le joer arec phis grand rerero pondr le demder tonr gagre 1e jen.
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