Puerto Bico

Petit marché (k[ Marthalle) 1
un doublon supplémentaire lors d'une vente au marché

Hacienda (Hazienda) 2 +
prenez une plantation supplémentaire face cachée

Q?amque de chantier (Bauhiitte) 2 *
prenez une carriére au lieu d'une plantation face visible.

Petit entre}oét (kL Laﬂcrliaus)ﬁ% *
permet de consefver un type de marchandise

Hospice (Hospiz) 4 ++
un colon de [a réserve est ptacé sur une nouvelle plantation ou carriére

Com})toir (Kontor) !15 A4
vendez au marché un tonfieau d'une marchandise qui s'y trouve déja.
rand marché (gr. Markthalle) 5
deux doublons supplémentaires par tonneau vendu au marché

gmnd’entreyét (gr- Lagerhaus) 6 ++
conservez deux types de marchandises.

Manufacture (Manufaktur) 7 ¢
1 a 5 doublons gagnés suivant le nombre de'marchandises c{iﬁCérentes Jorod’uires

Université (Universitit) 8 ¢+
un colon de [a réserve y(acé sur un bdtiment acheté

Port ('Hllfcn) 8 eee
un point de victoire en plus pour chaque chargement de marchandise

Quai (457 9 +v°
Equivaut & un navire virtuel de trés grande capacité.

wilde (Zunfthalle) 10 e
1 point de victoire par petit batiment industriel, occupé ou non

Résidence (Residenz) 10 +o++
4 a 7 points de victoire selon les carriéres et plantations présents sur votre ile

Forteresse ('.chmt;) 10 ¢eee
un point de victoire par trois colons présents dans votre domaine.

Douane (Zollhaus) 10 ++++
un point de victoire par 4 points de victoire engrangés durant la partie,

Hotel de ville (Rathaus) 10 s+ ++
y compris [hotel de ville).

un point de victoire par batiment mauve (
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